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Morgen ist Wann ist
heute gestern. irgendwann?

Alles
bleibt neu.

Wenn wir intensiv
nachdenken,
konnen wir
vorausdenken.

Alles zu
seiner Zeit.

Das braucht
seine Zeit.

Gesammelte
Zeitweisheiten



Erinnerungen an
die Zukunft.

Vorwarts in
die Vergangenheit,
zuruck in
die Zukunft.

Erinnerungen aus
der Zukunft.

Kommt Zeit,
kommt Rat?

Alles bleibt
anders.

K t Zeit, \ S
commt Tat! ‘..‘i’
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\ mit Zukinften 24

. & Schoén, dass du die Tir weiter aufgemacht
N\ > hast und hindurchspaziert bist. Da kommt
@ gleich frischer Wind herein. Es war ein
bisschen stickig in meinem Laboratorium.
Und je besser die Luft, desto besser kann ich
nachdenken. Ein bisschen einsam war es
auch hier drin. Aber jetzt bist du ja da.

Ich habe mich noch gar nicht vorgestellt.
wie die Sonne. Du kannst

gerne Heli zu mir sagen. Den Namen hat mir
Albert gegeben. Wir waren fruher ein Lab-
Team. Aber nicht wie Herrchen und Haustier.
Wir haben gemeinsam geforscht. Der Einstein
unter den Menschen mit dem Einstein unter
den Schildkroten. Hach, das waren Zeiten!



Zeit, genau! Mit Albert habe ich begonnen,
Uber sie nachzudenken. Uber die
Vergangenheit und Uber die Gegenwart
wusste ich eine Menge. Ich bin ja schon ewig
auf der Welt. Und Albert wusste viel Uber
die Zukunft. Trotzdem sind wir nicht fertig
geworden mit dem Grubeln. Und
hier kommst du dahergestrahlt.

Zukunftsideen

meine

+ Zukunftsideen

Vielleicht: ,Diese Schildkrote
ist unmaoglich! Die hat doch nie und
nimmer mit Albert Einstein gearbeitet!
Dem bertuuhmten Zeitforscher!” Tja. Sei
dir da nicht so sicher. Auf der Welt ist vieles
moglich, das unmaglich erscheint. Und vieles
Unwirkliche wirklich. Du wunderst dich ja

auch nicht, dass ich sprechen kann. Eben! weiter,

das W.lrd.
schildkrotig!

Magst du weiterforschen? Ich sehe, du
hast einen klugen Kopf und eine neugierige
Nase. Das ist alles, was du im Futures Stories
Lab brauchst. Hier geht's um das Gestern, das
Heute und vor allem um das Morgen!

Das finde ich personlich am spannendsten.
Den Rest kennen wir ja schon. Und meine
Ideen von der Zukunft plus deine Ideen
von der Zukunft ergeben immerhin schon
mindestens zwei Zuklnfte.

= zwei (oder mehr!)

Zukunfte

Schildkroten konnen sehr alt werden.
In ihrem langen Leben sammeln sie
Erfahrung. Deshalb gelten sie in vielen
Teilen der Welt als weise Tiere. Es gibt
Darstellungen, in denen eine Schildkrote
das ganze Universum auf ihnrem Rucken
tragt. Uberhaupt ist das Tier ein Sinnbild flr
Ausdauer. Geschutzt durch seinen harten
Panzer kommt es Schritt fr Schritt ans Ziel.
Langsam, aber sicher.
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Mein kleiner Ausblick

& auf deine grof3en
Méglichkeiten

Jetzt geht es los mit den
Gedankenexperimenten! Bitte sehr, hier
ist dein Abzeichen. Mit ihm bist du offiziell
Mitglied im Forschungsteam und kannst
kommen und gehen, wie du willst. Am besten
gleich abzeichnen oder abkopieren, ausmalen
und ausfullen. Danach ausschneiden,
anpinnen oder ankleben. Dankeschon, dann

PY hatten wir das erledigt.

10

Was brauchst du noch? Richtig, einen
Plan vom Laboratorium! Schau mal: Hier
gibt es allen Platz und alle Moglichkeiten
zum Kreativwerden. Erstens einen Ausguck,
an dem du dir einen Uberblick verschaffen
kannst. Zweitens eine Zone zum Hinterfragen
und Forschen. Die wollte Albert damals
unbedingt haben. einen Ort zum
Traumen. Hier hat die Fantasie das Sagen.
Fantasie ist immer gut, wenn es ums
Morgen geht. Viertens eine Werkstatt zum
TUfteln und Basteln. Und funftens einen
Ausstellungsraum, wo du deine Ergebnisse
mit anderen teilen kannst. Also mindestens
mit mir. Und wer weif3, wer sonst noch
dazukommt? Je mehr Kdpfe mitgribeln,
desto besser.

Denkraum EXPLORE:
zum Uberblicken
und Uberschauen

Denkraum RESEARCH:
zum Hinterfragen
und Forschen

Denkraum :
zum fantasievollen
Traumen

Denkraum CRAFT:
. zum Tufteln und
c.at Basteln

Denkraum SHARE:
zum weit und
breit Teilen

Y
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Eins, zwei, vier, Denkraume [H]E[LUS MALL @F F@Tﬁﬂ RES
also. Dazwischen kannst du dich vollig
frei bewegen. Gehe deiner Nase nach. : e
% ¥ v )

Folge deinem wachen Blick oder deinem
Bauchgefihl. Du findest so oder so durch ¥ d

deine Gedankenexperimente. Ob du Jf“"’f\j\
nach links abbiegst oder nach rechts, nach 4 !
hinten oder vorne, nach oben oder unten. =5\

Die Richtung ist nicht so wichtig, sie stimmt
einfach immer. Das klingt verwirrend?
Vielleicht, weil du ein Menschenkind bist.
Aber du kannst dich nicht verirren. GroR3es
Schildkrotenehrenwort! Ich werde dein
Forschungs-Buddy sein und immer zur
Stelle, wenn du mich brauchst.

f( ,:,\'\“- P, '
Z

ARV

| 6 cAuel |

Lt\ﬂgj/d
;L__/cga\_\

Auf der Wand da driiben

£
sammle ich Ubrigens Bilder von
berihmten ZukUnfteforscherinnen und
Zukunfteforschern. Es ist inzwischen eine
richtige Galerie. Ich nenne sie die ,Helis
Hall of Futures”. Wenn du Lust hast,
kannst du dich dazuzeichnen.

Es ware mir eine Freude. So. Und jetzt zeige ich

dir die Denkraume.

12
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die
Schildkrotentour
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EXPLORE

Wie bereits gesagt: Hier gibt es allen Platz und alle
Maoglichkeiten, um von einem ersten Geistesblitz
zu einem funkelnden Ergebnis zu kommen. Nach
dem Motto: Gedankenexperiment gelungen! In
jedem Denkraum findest du die dafur passende
Ausstattung und Ausristung. Ich schlage vor, wir
gehen meinen Lieblingsweg. Der eignet sich ideal,
um das Lab zu entdecken.

Willst du mir dein
Morgen leihen?
pDafur kriegst du von
mir mein Heute!

r Zukunfte gedeihen,

hie
- e, Leute.

fur Tiere, Pflanzen, Pilz

Geschichtenspinnen,
|deenspazieren:

Im Stories Lab gehtes
ums Kreieren.

Ein Ort, geschaffen
fur deine Traume
Alles ist moglich und
nichts verkehrt.
Entdecke Neues!
Offne Raume!
Nimm dir Zeit,
der SpafB ist es wert.

13



Denkraum
EXPLORE

Schreibe eine
Materialliste:

Welches Zukunftsthema
steht an, im Futures sich umsehen

Stories Lab? Sieh dich um! ausloten, gribeln, Ideen sammeln,
andenken, sich 6ffnen, sich inspirieren,
brainstormen, (sich) ausprobieren,
hin- und herdenken, sich einlassen,
Madglichkeiten ausloten, sich Impulse holen,
sich anregen lassen, in die Tiefe gehen

Worum geht es eigentlich? Im
EXPLORE-Raum kannst du dir dazu
einen Uberblick verschaffen. Besonders
am Beginn eines Experiments ist das
eine gute Idee. Du kriegst langsam
ein Gefuhl, worum es geht und was
rundherum damit zusammenhangt.
Lass alles zu, was dir einfallt. Egal, ob

logisch oder unlogisch. Es kbnnen \“\5 p\OtleCh
Gedanken dabei sein, die positiv sind ‘\(\ .
oder das genaue Gegenteil davon. Alles, \Ne e\ \—‘Cht angeht..

was dir in den Sinn kommt, hilft dir beim
Augen ayf!

Einordnen und Orientieren. Sortieren diesen Denjc Was macht

und entscheiden kannst du spater noch. Es gibt Gedanken und Ideen, st a”ef; c;aum speziell?

Wichtig: Halte deine Einfalle fest, bevor die laufen uns zufillig GUber den Weg. brauchst> odi'rv‘l;aes du

sie sich verdunnisieren! Dort, wo wir sie nicht erwartet hatten. du noch zuﬁtzﬁ?;ﬁzgSt
Einen solchen gllcklichen Zufall Ausrlstung?

nennt man ,Serendipitat”. Viele
erfolgreiche Erfindungen oder
Erkenntnisse sind auf diese Weise
entstanden. Ganz von selbst.
Ohne, dass sie jemand bewusst

herbeigedacht hat. T %‘-“’
gl

Magisch, irgendwie ...



Denkraum
RESEARCH

Was gibt es zu diesem
Zukunftsthema bereits an
Wissen? Mache dich schlau!

Niemand ist allwissend. Nicht
einmal ein weises Tier wie ich.
Zum Gluck gibt es einen
Wissensschatz, in dem du wuhlen
kannst. Er umfasst alles, was jemals
erforscht wurde oder weiterhin
erforscht wird. Imm RESEARCH-
Raum findest du einen Teil davon,
in Form von BUchern, Filmen,
Podcasts, Radiosendungen,
Internetbeitragen...

Manches kennst du sicher aus

dem Schulunterricht. Du musst
Ubrigens nicht alles interessant
finden, was in Wissensschatzkisten
rumliegt. Doch es zahlt sich aus,
moglichst viel davon zu kennen.

So merkst du eher, wenn dir etwas
als Fakt untergejubelt wird, was
eigentlich kompletter Mumpitz (ein
Fake) ist.

Wunschlos gliicklich?
Oder fehlt dir noch etwas,
um in diesem Denkraum

ZU arbeiten? ...

sich schlaumachen

erkunden, erforschen, untersuchen,
sich Wissen holen, nachlesen, nachschauen
und nachhoéren, Hintergrinde herausfinden,
recherchieren, studieren, testen, fragen,
nachfragen und hinterfragen, sich ein Bild
machen

o gt et:vas
\X“e(\ '{)‘Oe‘“o‘

Wissen ist nicht fur alle Ewigkeit
festgeschrieben. Manches, was
frUher als wahr galt, hat sich im
Laufe der Zeit als nicht ganz richtig
oder sogar falsch herausgestellt.
Und es wurde eine andere
Erklarung gefunden, die auf neuen
Erkenntnissen beruht. Es schadet
also nicht, wenn wir immer mehrere
Wissensschatzkisten nebeneinander
offnen und ihren Inhalt kritisch
vergleichen.

15
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Im
IMAGINE-Raum! Hier darf dein Gehirn sanft
vor sich hintraumen. Oder wild mit dir
davongaloppieren. Wie willst du das, was
ist, anders denken? Welche Art von Zukunft
wunscht du dir? Vielleicht kommt dir ein Bild
in den Sinn oder ein Wort, ein Satz oder eine
Melodie? Jeder Anfang ist ein guter Anfang.
Lasse alles gelten! Ganz besonders die Ideen,
die dir zunachst nicht machbar erscheinen.
Und wenn dich eine Idee von jemand
anderem inspiriert? Freue dich und denkt sie
gemeinsam weiter! Das ist kein Ideenklau,
oh nein.

S ne ¢ . 9hr, Ch
ber2tbay. [ SChig, Chejn; Nichy oas
SStiry,, Oer i, Otey, h ge,.29en
tug o, % Ein ha/tjed Oder 5, 20
ub@r /C‘h /@,’ Ko,ofd Och St-nd@f
fasCh Chte,. ! @rV,-e/ Im’ht
Nd 2, Wi 1y, Weig
Srkny € 7
Upfe
n.




Denkraum
CRAFT

Wie kannst du deine Wiinsche
und Vorstellungen darstellen
und (be)greifbar machen?
Setze dich dran!

sich dransetzen

aktiv werden, entwickeln, Hand anlegen,
machen, umsetzen, kreieren, schaffen,
kreativ werden, herausarbeiten, realisieren,
Plane schmieden, sich ausdrucken,
formen, verwerfen und neu angehen, (sich)

gl

Zum Einfalle-Erzahlen eignen

§Qo sich etwa Geschichten

(z.B. mit Reizwortern oder
unterschiedlichen Enden),
Marchen, Beschreibungen,
Tagebucheintrage,
Gebrauchsanweisungen,
Gedichte, Word-Raps,
Ideenschnipsel auf Post-its,
Skizzen, Zeichnungen,
Infografiken, Lapbooks,
Collagen, Poster, Comics

ausprobieren @0
welcher Form maochtest
du sie mit anderen teilen?
Mit etwas zum Lesen? Zum
Du hattest jede Menge Anschauen? Zum Héren?
Geistesblitze? Gratuliere! Zum (Be-)Greifen? Oder gar
Im CRAFT-Raum geht es zum Schmecken? Sei mutig!
darum, diese Ideen fur Es geht gar nicht darum,
andere sichtbar zu machen perfekt zu sein. Was jetzt
und konkret etwas daraus zahlt, ist Kreativitat. Wenn du dei
zu entwickeln. Hui, das willst, kannst du auch etwas Chec ? pevor
kann schwierig sein. Welche ausprobieren, was du noch at:\';::"an die
Vorstellung mochtest du nie versucht hast. Es gelingt d‘:)msetz“
weiter verfolgen? Und in dir bestimmt. machst. ES Sggfjn‘
e e

bis hin zu Kochrezepten.
Diese kreativen Formen
funktionieren alleine oder,
besonders spannend, bunt
gemischt.

und Bildgeschichten,
Wimmelbilder, (Rollen-)
Spiele, (improvisierte)
Theaterstlcke, Tanz-
Choreografien und andere
Bewegungsablaufe,
Pantomime, Scharade,
Kabarett-Sketches, Fotos und
Videos, Dialoge, Interviews,
Nachrichtensendungen,
Podcasts, Horspiele, Songs,
Raps, Gerausche, Tone,
Modelle, Skulpturen ...

N
_Was noch nichtim Denkrau™
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Denkraum
SHARE

Wie kannst du mit deinen
Zukunftsvisionen andere
inspirieren — und selbst von
ihren Ideen inspiriert werden?
Vernetze dich!

Plotzlich steht das, woran man
lange fur sich getuftelt hat, auf einer
BUhne. Und plotzlich haben alle eine

Meinung dazu. Dieses Diskutieren
gehort zum Prasentieren fix dazu.
Das kann einem weiche Knie machen
und die Nerven zum Flattern bringen.

sich vernetzen Doch es ist absolut in Ordnung,
sich zusammenschlieBen, etwas solange wir fair bleiben. ,Critical
verbreiten, unter die Leute bringen, friends" (kritische Freund:innen
andere erreichen, zuganglich bzw. freundliche Kritiker:innen)
machen, zusammenarbeiten, achten besonders auf die Starken
sich austauschen einer Idee.

Wenn du die Ergebnisse deiner
Gedankenexperimente mit mir teilst,
sind wir schon zwei. Doch es kbnnen
und sollen noch viele, viele andere
mitmischen. Dadurch werden deine
Ideen nicht weniger wert. Im Gegenteil!
Sie wachsen in alle Richtungen und
werden immer vielfaltiger. Was immer
du dir also ausgedacht hast: Mache es
fUr andere zuganglich! Starte damit im
SHARE-Raum! Schreibe einen Beitrag
fUr eure Schulzeitung, bringe es in
einem Blog oder Vlog, stelle es in eine
Cloud oder auf eine Online-Plattform.
FUhre es Publikum vor, zeige es in der
Familie, im Freundeskreis und in deiner

Wi
| 6 e s
Klasse o UKo du £, aSentje,
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ud "oy 9P een, p,... ch
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Tipps zum
(extra) Locker- und
Kreativwerden

Alles klar soweit? Wunderbar! Dann kannst
du jetzt entweder direkt zu den Gedanken-
experimenten weiterspringen. Oder du kannst
dich mit mir noch ein wenig aufwarmen.
Ich bin eher Team ,WARM-UP*. Weil man mit
Lockerheit und Leichtigkeit mehr Spaf3 an
der Sache hat. Und wenn man verkrampft an
etwas herangeht, kann das auch die Freude
am Tun verkorksen und vermurksen. Es kann
aber sein, dass das nur bei Schildkroten der
Fall ist. Also: deine Entscheidung!

sur den
R ..
2 e
(&
?'o Schittle alle Gliedmanfen,

die du besitzt. Atme tief durch und dann:
Mache dich auf! Lege die Strecke von deiner
Aufgabe bis zu deinem Ergebnis zuruck. Diese
kann mal kUrzer sein und mal langer. Aber die
Stationen sind immer dieselben. Wahle dein
eigenes Tempo und nimm dir so viel Platz wie
du brauchst.

Du kannst geradewegs unterwegs sein,
wie ein Fuchs ...

— EXPLORE |~ RESEARCH |={ IMAGINE |~ CRAFT |- SHARE |—>

IMAGI(\

/
|

SHARE

/ oder einen \/’
weiten Bogen ziehen,
EXPLORE wie ein Vogel.

Oder du schlangelst dich, wie wir Reptilien es tun.

N N

[exPLORE | [RESEARCH | [IMAcINE | [ cRAFT | [ SHARE |

Ich finde ja, der U u

Schildkroten-Walk macht

besonders luftig, ah, lustig. ... Schritt, Schritt, Schritt ...

19



Nimm dir einen
Moment ganz fir dich.
Als wurdest du dich in

einen Panzer zurUckziehen.
Uberlege dir:

Wenn man von Traumen und Vorstellungen spricht,
die das Morgen und Ubermorgen gestalten sollen,
ist oft von ,Zukunftsmusik"” die Rede. Ich habe
flUrs Futures Stories Lab eine Heli-Power-Playlist
zusammengestellt, die mich beim Arbeiten inspiriert.
Wie wirkt sie auf dich? Bestimmt hast du eigene,
womaoglich ganz andere Vorstellungen von Klangen,
Rhythmen, Melodien, Instrumenten ... Mische dich
gerne ein und deine Titel dazu!




Zeit far frische
Impulse und
fur deine
Futures Stories

Hoi, jetzt wird es aber Zeit, selber aktiv zu werden!
Neue Futures Stories braucht die Welt! Es juckt
dich bestimmt schon in den Fingern und in den
Zehen. Wo fangen wir an? Das ist einfach und
schwierig zugleich. Sieh selbst, mein eigenes
Workbook ist voller Fragezeichen. Hier sind noch
alte Gedankenexperimente, aus Alberts Zeiten.
Und hier ganz neue ldeen und Impulse fur Futures
Stories, die seither dazugekommen sind. Auch sehr
interessant. Entschuldige, wenn ich gewusst hatte,
dass du plotzlich vor der Tur stehst, hatte ich etwas
vorbereitet.

Mein Workbook hat ja eine Ordnung,
auch wenn es auf den ersten Blick
nicht so wirkt. Und in dieser Ordnung
gibt es funf Bereiche:

alles, was nicht von Menschen
geschaffen wurde (Natur)

alles, was wir als lebendig
empfinden (Menschen, Tiere,
Pflanzen, Pilze, Kleinstlebewesen
wie Algen und Bakterien..))

alles, was wir als nicht lebendig . —7~
empfinden (aus der Natur: Steine, f;ﬁ.};

N

L
FlUsse, Erdreich, Wetterphanomene, ’\L .

Himmelskorper...; aus der Kultur: >
Bauwerke, Alltagsgegenstande,
Maschinen, Technologien, Fahrzeuge...)

alles, was von Menschen
geschaffen wurde (Kultur)

alles, was mit Raum
und Zeit zu tun hat
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Futures Stories f

englischer Begriff fur

Zukunftegeschichten, die

( / Hauptwort, weiblich, Mehrzahl

Ich schlage vor, du kriegst von ‘ N\.(-)g\'\chkeiten’

Uberall ein bisschen was. Ideen 'o“e“
und , und @ S ukunftvorzugs ;
Anstupser, mal kniffeliger, (,CX‘ on die len,
mal weniger kniffelig. Sie sind &2 S

: - - O Von Zukunften eben!
wie offene TUren, durch die & o oN ZUKUNTIC et

P\

du hindurchspazieren kannst. 0\1\ Sie sind kein Blick in die Kristallkugel,
Eine fréhliche Einladung zum v o€ sondern mitten hinein in unsere Fantasie.
Gedankenwandeln. Res RIES erzéh\et\‘Jo Um unsere Vorstellungen und Ideen mit

anderen zu teilen, machen wir sie sichtbar.
Dafur nutzen wir alle kreativen Formen, die
uns in den Sinn kommen. Es mussen nicht
unbedingt Geschichten im buchstablichen
Sinn sein. Und das Schoéne daran ist:
Was wir uns vorstellen kbnnen,
das kann auch Wirklichkeit werden!

) HOLLA /

Du bist dran,
such dir was aus! /
Und starte vielleicht
nicht gerade mit der
schwierigsten
Wobei: Vielleicht
fallt sie dir ja leicht?

HEUREKA /

e ———————————
s T e B )
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4.1 Futures Story
ZEIT
Denk mal: Was ist Zeit

eigentlich? Wie kannst du sie
messen und (er)fassen?

4.2 Futures Story
ZUKUNFT
Denk mal: Was bedeutet

das Gestern, das Heute
und das Morgen fur dich?

4.3 Futures Story
TRAUME
Denk mal: Wie kannst du

dir eine Vorstellung von der
Zukunft machen?

4.4 Futures Story
EWIGKEIT
Denk mal: Was erzahlen

Momente, die fUr immer
festgehalten wurden?

4.5 Futures Story
ZEITKAPSEL
Denk mal: Was von heute

kdnnte morgen eine echte
Neuigkeit darstellen?

4.6 Futures Story
SEHNSUCHTSORT
Denk mal: Wie ware das

Leben in einem unmaoglich
maoglichen Land?

4.7 Futures Story
ROLLENTAUSCH

Denk mal: Was wurde es bedeuten,
plétzlich jemand anderes zu sein?

4.8 Futures Story
UMDENKEN
Denk mal: Wie konntest du

eine Sache einmal ganz
anders angehen?

4.9 Futures Story
WEITERENTWICKLUNG
Denk mal: Welche Superkraft,

die du noch nicht besitzt,
wunschst du dir?

4.10 Futures Story
UNSTERBLICHKEIT
Denk mal: Was wurde es fur

dich bedeuten, wenn du ewig
leben kénntest?

4.1 Futures Story
ERLEBNISLISTE
Denk mal: Was macht fur
dich ein Leben nach deinen
Vorstellungen aus?

4.12 Futures Story
LIEBLINGSLOOK

Denk mal: Wie sieht die Kleidung aus,
die du morgen tragen mochtest?

4.13 Futures Story
ERFOLGSREZEPT
Denk mal: Welche Zutaten

braucht es fUr eine Zukunft,
die allen schmeckt

U

4.4 Futures Story
AUSSICHTEN

Denk mal: Was fur eine Vision
hast du fur das Morgen?

4.5 Futures Story
HELFERLEIN
Denk mal: Wo und wie kann

uns Robotik zu einer guten
Zukunft verhelfen?

4.6 Futures Story
GEDANKENSPIEL
Denk mal: Was, wenn in

Zukunft das (heute)
Unmaogliche moglich ware?

4.7 Futures Story
WUNSCHSTADT

Denk mal: Welche Vorstellungen
hast du von (d)einer idealen Stadt?

4.18 Futures Story
ZUKUNFTSNACHRICHTEN
Denk mal: Was ware, wenn

es morgen nur gute
Neuigkeiten zu berichten gabe?

4.9 Futures Story
UNIVERSALSPRACHE
Denk mal: Wie kdnnte eine

gemeinsame Verstandigung
gelingen?

4.20 Futures Story
WELTENWANDEL
Denk mal: Wie lasst sich die

Zukunft beschreiben, der du
entgegengehst?
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4.1 Futures Story
Wie gut passen sie zu

1,6\" Denk mal
deinem Leben mit deinen Vorlieben

Was ist Zeit eigentlich‘? und Abneigungen? Vielleicht teilst

Wie kannst du sie messen du den Tag in verschiedene Zonen
und (er)fassen” ein, die mit unterschiedlichen

Gefuhlen verbunden sind? Vielleicht
strukturierst du ihn auch nach
Tatigkeiten? Vielleicht findest du
aber auch eine ganz andere Art der
Einteilung?

Sieh dich
um! Mache dich

schlau!

Zeit ist relativ. Sie bedeutet fur alle
etwas anderes und fuhlt sich in
unterschiedlichen Situationen
unterschiedlich an. Es gibt Situationen,
in denen Zeit superschnell vergeht (beim
Spielen, auf der Achterbahn, in den Ferien:
spannend!) und Situationen, in denen sie
sich zieht und dehnt wie ein Kaugummi
—an der Bushaltestelle, im Wartezimmer

einer arztlichen Praxis, beim Hinfiebern auf ) ) )
den Geburtstag: lang(weilig)! Welche MafBeinheiten gibt es, um

Zeit konkret zu messen? Gehoren
Begriffe wie ,kurz", ,mittel”, ,lang" oder
LWig“ ebenfalls zu den konkreten
Zeitangaben?

24



Setze dich
dran!

In welcher Form mochtest du deine
selbst erfundene Zeiteinteilung gleich
einmal anwenden? Auf einer eigens
gebastelten Uhr? In einem Kalender
nach deinen Vorstellungen? Mit Hilfe
eines Zeitfressers? Oder ganz anders?

Vernetze
dich!

Stelle deine ,,neue Zeitrechnung“
in der Klasse, im Freundeskreis
oder in der Familie vor. Wie
reagieren die Menschen rund
um dich darauf? Konnen sie
damit etwas anfangen? Und wie
sieht eine Einteilung nach ihren
Vorstellungen aus?
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Mein

Forschungs-
Buddy-
Beispiel
e
o 10
(g \LE
NG, N //%
(/A>§o NS
NS
hildkré hei3 i d ﬁ% (QO
Von uns Schildkroten heif3t es immer, dass (_‘/ _J

wir erstens unglaublich alt werden und
zweitens unvorstellbar langsam sind. Das ist Z
klarerweise alles relativ, weil: Im Vergleich %

zu einem Stein bin ich erstens unglaublich B .
jung und zweitens unverstellbar schnell. %
Andererseits bin ich im Vergleich zu ©

einem Hasen tatsachlich eher gemachlich 0/3
unterwegs. Uber diese Unterschiede im %’2‘
Tempo sind schon unzahlige Geschichten Q/‘S‘o

geschrieben worden. Eine davon stammt von S8
einem griechischen Dichter namens Asop. C/"au ;
- . . S n.
Auch nicht gerade taufrisch, diese Fabel, aber Neu ynterteile O{
ich mag sie noch immer. Weil namlich die
Schildkrote gewinnt! Mit inrem langen Atem
und ihrer Ausdauer! Zum Beispiel in die Zeit, die eine Schildkrote
braucht, um einen Schritt nach vorne zu
(’\‘*) machen. Das dauert in Menschenrechnung
L ein paar Sekunden. Sagen wir mal: drei.
99%) Wenn man das weiterdenkt, wlrde eine
L % Menschenminute nicht mehr aus sechzig
(QQO Sekunden bestehen, sondern aus zwanzig
j Schildkrotenschritten. Ha! Und die
@; Stunde nicht aus 3600 Sekunden, sondern
7 aus 1200 Schildkrotenschritten. Und so
weiter und so fort.



Man kénnte aber auch die Zeit als MaB3einheit
nehmen, die unser Panzer braucht, um
einen Zentimeter zu wachsen. Das ist bei
Schildkrotenkindern etwa ein Jahr. Dann ware
man nicht soundso viele Jahre alt, sondern
soundso viele Zentimeter. Das ist naturlich
nur ein Gedankenexperiment. Aber ein
spannendes! Vielleicht gestalte ich zusatzlich
einen Schildkrotenkalender mit meiner
Zeitrechnung.

Wie kénnte ich das darstellen? Mit einer Uhr,
die im Schildkrétentakt tickt, zum Beispiel,
und nicht im gewohnten Menschentakt.
Dieses neue Ticken konnte ich aufnehmen.
Tick ... tick ... tick ... Oder ich zeichne fur die
Schildkrotenuhr ein Ziffernblatt mit viel
weiteren Abstanden als es Menschenaugen
gewohnt sind.




4.2 Futures Story

NFT Denk mal:

Was bedeutet
das Gestern, das Heute
und das Morgen
far dich?

Mache dich

Sieh dich schlau!
um!

Schlage die Begriffe in einem
Woérterbuch, in einem Lexikon
oder im Internet nach. Frage
einen Kl-Assistenten (ggf. mit der
UnterstUtzung einer befugten Person)
und vergleiche die unterschiedlichen
Beschreibungen miteinander.

Alle kennen Zeitbegriffe wie Zusatzlich kannst du herausfinden,
,vergangenheit, ,Gegenwart“ und wie man in anderen Sprachen zur
»Zukunft®. Aber bedeuten sie fur alle auch Vergangenheit, Gegenwart und
dasselbe? Entdecke deinen Spielraum: Zukunft sagt. Das englische Wort far
Ist ,Vergangenheit” heute in der Fruh? Zukunft* kennst du ja inzwischen.
Als deine Eltern Kinder waren? Als die Tausche dich mit Menschen aus,
Dinosaurier gelebt haben? Oder noch die auBer Deutsch noch weitere
viel fruher? Und wie sieht es mit der Sprachen sprechen. So fullt ihr eure
,Gegenwart” und der ,Zukunft* aus? mehrsprachige ,Wortschatzkiste".
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Zeichne eine groBe Wortwolke flr
die ,Vergangenheit“, eine fur
die ,Gegenwart* und eine fur
die ,Zukunft” und trage deine
Ereignisse dort ein. Du kannst die
geschriebenen Worter auch mit
Zeichnungen und Bildern versehen
und die Wortwolken damit noch
lebendiger erscheinen lassen.

Setze dich
dran!

0
.
2
<\
%
&
(&
)
O
R
QC/\'

weY !

Vernetze
dich!

Hange deine drei Wortwolken wie

in einer Galerie nebeneinander auf
und bitte andere zu einem Gallery-
Walk. Bestimmt kommst du dabei

ins Gesprach mit anderen klugen
Képfen und neugierigen Nasen. Haben
sie ebenfalls Wortwolken gestaltet?
Dann vergleicht eure Ergebnisse
miteinander.

HOLLA |
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4.3 Futures Story

,‘QP‘ Denk mal:

Wie kannst du dir
eine Vorstellung von
der Zukunft machen?

Sieh dich
um!

~Wenn ich grof3 bin, dann ...“ Hast du
Vorstellungen, wie sich dein Leben gestalten
kdnnte, wenn du erwachsen sein wirst? Gibt
es einen Beruf, der dir interessant erscheint?
Einen Ort, an dem du leben mdchtest?
Erwartungen? Wunsche? Hoffnungen?
Bestimmte Menschen, die du um dich
haben mochtest?

30

Blattere dafur gerne auch

zur Aufwarmubung auf

Seite 20 zuruck. Vielleicht hilft
sie deiner Fantasie auf die
Sprunge?

Mache dich
schlau!

In Bichern, in Filmen, in Podcasts
und im Internet findet man
verschiedene Vorstellungen
von der Zukunft und ihren
Maéglichkeiten. Womoglich sind
ein paar Dinge dabei, die dir
passend erscheinen oder die
dich auf eigene Ideen bringen.



Setze dich
dran!

Forme aus den Einzelteilen
deines Zukunftstraums
etwas, das zusammenhangt.
Verpacke die gesammelten
Begriffe z.B. in einer
Reizwortgeschichte, klebe
gesammelte Bilder zu einer
Collage oder wahle eine andere
Form der Darstellung fur deinen
Zukunftstraum. Du kannst ihn
auch singen oder tanzen oder ...

Vernetze
dich!

Unsere Traume gehdren uns, natdrlich!
Aber vielleicht hast du Lust, deinen Traum
von der Zukunft zu teilen und andere
an deinem Morgen bzw. Ubermorgen
teilhaben zu lassen? Das fallt einem
umso leichter, je mehr Traumerinnen und
Traumer rund um dich ebenfalls dazu
bereit sind.

pein Forschungs-Feed

pey | HOLLA / PR

et
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Mein

Forschungs-
Buddy-
Beispiel
in einer Collage darste|len,
A\t
.693“
06\ Mit vielen bunten Schnipseln aus Zeitschriften,
kb 03‘ die ich nach meinen Vorstellungen aufklebe.
3‘7’ Eine einzige Sache will ich mir noch
< Uberlegen, bevor ich starte: Kommen wir Tiere
) dann alle in eure Welt mit ihren Erfindungen
und Maschinen? Oder gehen wir alle
Findest du es eigentlich seltsam, dass gemeinsam zuruck zur Natur und treffen uns
wir zwei hier im Futures Stories Lab dort? Oder teilen wir uns einfach auf, wie wir
zusammenarbeiten? Du als Mensch und es jeweils fur richtig halten. Eine Giraffe muss
ich als Schildkréte? Ich auch nicht. Aber ich ja nicht unbedingt Autofahren lernen. Und
glaube, wir sind hier echt eine Ausnahme. ein Mensch nicht unbedingt in ein Mauseloch
Viele Menschen scheinen zu denken, dass sie Ubersiedeln. Andererseits ist in einem Traum
wichtiger, machtiger und vor allem kliger bekanntlich alles méglich ...

sind als Tiere. Und dass sie deshalb mit Tleren
machen konnen, was sie wollen. Wenn ich mir
vorstelle, dass alle Lebewesen auf der Welt

die gleichen Rechte haben, dann sieht diese
Welt gleich ganz anders aus. Sobald wir alle
uns gegenseitig fur voll nehmen, herrscht
Gleichberechtigung, und mit ihnr kommt

ganz automatisch mehr Gerechtigkeit und
Zufriedenheit.

Hier ist Platz
fur unsere
Traumcollage...

9 e )
doch ein Traum, odet”
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4.4 Futures Story

\GKE‘T Denk mal:

Was erzahlen Momente,
die fur immer festgehalten
wurden?

Sieh dich
um!

Wenn ein Moment besonders ist, wirde

man ihn am liebsten festhalten, damit er
nicht verloren geht. In anderen Momenten
ware es toll, die Zeit nach vorne drehen zu
kdnnen. Damit sie schneller vorUbergehen
moge! Und manchmal winschen wir uns
auch, wir kdnnten die Zeit zuruckdrehen
und einen Moment noch einmal erleben.

und Uberlege dir das
+~Rundherum® dazu. Wenn es zum Beispiel
ein Familienfoto ist, befrage die Menschen,
die darauf abgebildet sind. Wie erinnern
sie sich an den eingefangenen Moment?
Was war kurz davor und kurz danach? Ist
es ein MusikstUck? Ein alter Ziegelstein von
einem Haus, das es nicht mehr gibt? Oder
etwas ganz anderes? Du kannst dieses
~Rundherum® naturlich auch frei erfinden.

Mache dich
schlau!

Welche Méglichkeiten haben Menschen

bisher gefunden, um Momente aus

ihrem Leben aufzuzeichnen? Denke

an Hohlenmalereien und Papyrusrollen
genauso wie an TikTok-Videos. Was konnen
uns diese Zeitdokumente erzahlen? Und
gibt es auch Zeitdokumente, die zufallig
entstanden sind? Etwa Fossilien oder

in Bernstein eingeschlossene Insekten.
Welche Erinnerungen und Erkenntnisse
sind damit verknUpft?



Setze dich
dran!

Erzahle die Geschichte des Zeitdokuments
und beschreibe den Moment, den es
festhalt. Wahle dafur eine Form, die dir
passend erscheint und halte dich an die
Fakten, die du herausgefunden hast — oder
schreibe die Geschichte komplett nach
deinen eigenen Vorstellungen.

Vernetze
dich!

Je mehr Erinnerungen, desto besser. Bringe
dein Zeitdokument in Verbindung mit
anderen und lasse es fur sich sprechen.
Dabei konnen die einzelnen Berichte
logisch entlang einer Zeitschiene geordnet
sein oder wie zufallig durcheinander
gewdrfelt. So reist ihr gemeinsam wie in
einer Zeitmaschine, von Station zu Station.
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Aussichtsturm

Magie

Traum

eine noch
zu entwickelnde
nZukunftsvorhersage-
maschine*

ein
Zukunftsbilderapparat

Leuchtturm

Kaffeesatz
oder Teeblatter

Fernrohr



Kristallkugel
Orakel

der Blick auf den
weiten Himmel

..oder grenzenlos
erscheinendes Wasser

Zeitmaschine

Horoskop

Wunschmaschine

" neugierig 5

Fantasie



4.5 Futures Story

Denk mal:

Was von heute kénnte
morgen eine echte
Neuigkeit darstellen?

Mit dieser Zeitkapsel soll Forschenden
nach dir spater einmal ein Licht aufgehen:
~Aha! So war das Leben auf der Erde zu
dieser Zeit.* Mache eine Liste, welche
Entdeckungen und Errungenschaften
unbedingt in deiner Zeitkapsel Platz
finden mussen. Welche Worter (in
unterschiedlichen Sprachen) fur die

Zeit typisch sind, in der du gerade lebst.
Auch ganz Alltagliches darf und soll mit
hinein. Ebenso wie Gefuhle, GerlUche und

38

ist auf seine Weise einzigartig. Das
Aussehen des Planeten hat sich nach und

Gerausche.
I .
C’cb o Mache dich
= § schlau!
) ,
990 Welche S | die Geschicht
. . elche Spuren lassen uns die Geschichte
Sieh dI'Ch k J 09%} der Erde erzahlen? Was berichtet von
um: K\ J allem, was auf ihr existiert hat bzw.
ISSRN aktuell existiert? Welche dieser Berichte
Jeder Moment in der Geschichte der Erde k J sind (ziemlich sicher) wahr? Welche sind

erfunden? Forsche nach bekannten oder
berihmten Zeitkapseln, die im Laufe der

nach entwickelt. Seine Lebewesen haben (Q’O/% Menschheitsgeschichte gepackt wurden.
sich verandert. Es war unterschiedlich . 00

warm oder Kalt, trocken oder feucht und ¢ \} S ~

so weiter. Alles dreht sich, alles bewegt ! é{\ %/\

sich, alles verandert sich. Und trotzdem QQQ /O S

wissen wir heute ziemlich genau, was %\J' S civ_{\

wann wo wie war. L« —
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Mein

Forschungs-
g“,dd)"l eine Zeitung aus
elspie . dem Jahr 1951
) 7 (mitdem
Zungenzeige-Foto)
Sollen wir gemeinsam die Zeitkapsel 6ffnen, ein Paar Socken
die ich damals mit Albert Einstein gepackt (Albert hasste Socken)

habe? Vielleicht ist das eine gute Inspiration
fr dich? Und ich habe offen gestanden keine
Ahnung mehr, was da drin ist, aber umso
mehr Lust, es herauszufinden. Also ...

eine Schallplatte
(Bach mochten
wir beide)

tadaag ... Was haoe®

eine Handvoll
MulUnzen
(aus Amerika)
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eine
Sofortbildkamera

mein Kugelschreiber
(damals frisch
erfunden)

ein Schmierzettel
mit E = mc2
(heute einiges wert)

Wenn ich mir die gesammelten
Sachen so ansehe, kriege ich
richtig Lust, sie auszustellen.

Alberts Geige TS
Vielleicht hast du auch schon

(er nannte . ; -
sie ,Lina") Ideen fur deine Zeitkapsel,
! dann kénnten wir einen kleinen
Gallery-Walk veranstalten.
ein Kompass
(Albert liebte
Kompasse)
ein Bund

Wiesenkrauter
(hat mir Albert &
mitgebracht)

Alberts
Lieblingsnascherei
(was mit Erdnussen)
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4.6 Futures Story

Denk mal

Wie ware das Leben
in einem unmaoglich
moglichen Land?

Sieh dich
um!

In Blchern, Filmen, Theaterstlicken ...
spielen immer wieder
Sehnsuchtsorte mit. Sie heiBen
zum Beispiel Schlaraffenland oder
Nimmerland. Auch in Religionen gibt
es solche besonderen Platze.

42

Ist es ein Ort, in
dem Kinder das Sagen haben?
Gibt es deinen Sehnsuchtsort
vielleicht sogar schon?

Was macht ihn flr dich so
besonders? Und wen wurdest
du dorthin einladen?

Mache dich
schlau!

Gibt es zu diesen Sehnsuchts-
oder Andersorten auch das
genaue Gegenteil? Platze, an
denen man eher nicht landen
mochte?



ée\ Vernetze
dich!

o gehnsuchtsort

Findet euch zusammen und
macht euch auf zu einer
Reise von Sehnsuchtsort
zu Sehnsuchtsort. Je
unterschiedlicher die Orte
eurer Traume ausgestaltet sind,
desto abwechslungsreicher -
und weiser — wird eure Reise.

Setze dich e
dran!

Versuche, deinen Sehnsuchtsort
so darzustellen, dass andere
davon eine Ahnung bekommen. T
Wahle eine kreative Methode,
die deinen Sehnsuchtsort
so lebendig wie moglich

. - HOLLA ! vl 77
erscheinen lasst. % “a /g\? ’
‘ ’V WY
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4.7 Futures Story

O
Q

Was wurde es bedeuten,
plotzlich jemand anderes
Zu sein?
Denk mal:

Sieh dich
um!

Jedes Wesen auf der Erde hat seine

eigene Vorstellung von der Welt. Es sieht
mit seinen Augen, hort mit seinen Ohren
..oder nimmt seinen Lebensraum mit
anderen Sinnesorganen wahr. Deshalb

ist es nicht immer leicht, sich in andere
hineinzuversetzen. Dabei braucht es genau
diese Vorstellungskraft, um wlnschenswerte
Zukunfte gestalten zu kdnnen.

P et

Das kann ein
anderes Kind genauso sein wie
ein Baby im Bauch, eine alte Frau
im Seniorenheim, ein beruhmter
Schauspieler, ein Lehrling an der
Supermarktkassa, eine erfolgreiche
Wissenschaftlerin. Du kannst aber
genauso ein anderes Lebewesen
wahlen.

ist aber
mindestens genauso anregend.
Versuche, diesem Wesen eine
moglichst lebendige Gestalt zu
geben, damit du aus seiner Position
weitermachen kannst. Wie spurt sich
die Welt aus einem anderen Dasein
heraus an, wie sieht sie aus, wie ..?

Mache dich
schlau!

Wie leben Kinder, die in einer anderen
Familie aufwachsen? Eine Strafl3e
weiter, in einer anderen Wohnung?
Oder mit einer anderen Sprache, in
anderen Teilen der Welt? Wie war
der Alltag von Kindern in deinem
Alter vor 100 Jahren? Oder noch viel
friher? Wie ungewohnt und fremd
sich das gleich anfuhlt ...



Das bin ich

Setze dich
dran!
Ich heiBe
So alt bin ich
Da lebe ich
Das schmeckt mir
Das mache ich am liebsten .
=
O
3
o)
[0]
[0)]
© .
= :
o 3
o] 3
Q ]
3 T
Vernetze
dich!
Aus diesem anderen Leben heraus kannst Offne dich nach auBen und
du auch ganz anders kreativ werden. komme mit anderen in Kontakt.
Starte vielleicht mit einem Eintrag in ein Vergleicht eure vielen neuen und
Freundschaftsbuch oder in ein Tagebuch. unterschiedlichen Daseinsformen. lhr
Das beschreibt eher den aktuellen Zustand. werdet herausfinden, wie spannend
Oder Uberlege dir, was sich dein neues Ich es sein kann, mit einem frischen Blick
von der Zukunft erwartet. Das ist besonders aufeinander zu schauen.
aufregend, wenn du nicht mehr als Mensch
denkst, sondern ... hihi, vielleicht
als Schildkrote! HOLLA |

aguREEA!
/9
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Mein
Forschungs-
Buddy-
Beispiel

Die Moglichkeit, dass du
dich in eine Schildkrote
hineinversetzen kénntest,
hat mich auf eine Idee
gebracht. Ich kénnte ja
meinerseits Uberlegen,
wie es soware als ... ja ...
als Menschenkind!

Ich habe pl6tzlich keinen
Panzer mehr. Huch, das ist
ungewohnt. Wohin soll ich
mich jetzt zurlckziehen,
wenn eine Situation mal

An, brenzlig wird. Hm.
d@rerseits g

Da ist das mit dem
Zuruckziehen vielleicht
gar nicht mehr so
oft notig, mal sehen.

. -0e
bin ich auf einmal vie! g\'oﬁ




Apropos ,sehen”: Irgendetwas
scheint mit meinen Augen
passiert zu sein. Die sitzen auf
einmal viel mehr in der Mitte
meines Kopfes. Ich kann
seitlich also nicht mehr so
viel wahrnehmen wie vorher,
als Schildkrote. Und auch
die Farben sehen komplett
anders aus. Schade!

. ietzt
Dafiir ist meine Haut)

fast wie Samt, und ich habe
tatsachlich Haare! Haha, das
fahlt sich lustig an, wenn ich
mit meinen, hoho, Fingern
drUberstreiche.

Auch meine Beine sind neu.

So lang! Ob ich damit radfahren
konnte? Ganz bestimmt.

Soll ich mich trauen und
losstarten? In die komplett
neue Welt, da drauRen? Und
dann einen Erlebnisbericht
schreiben? Hehe! Mache ich
glatt!
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4.8 Futures Story

\)‘Ao Denk mal:

Wie konntest du
eine Sache einmal
ganz anders angehen?

Wie mutig
musstest du dafur sein? Wie wurdest du
andere von deiner Neuerung Uberzeugen?
Ware das von heute auf morgen maglich
oder nur mit viel Geduld? Wo konnten
Stolpersteine liegen und wie wurdest du
sie Uberwinden?

Mache dich
schlau!

16|06 puls aJapue 3|aIA pun —1s|
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19p 91Yyd1yossan Jap ul ojaidsiag spuld

Menschen sind ,Gewohnheitstiere*.
Sie sind gerne auf Wegen
unterwegs, die sie gut kennen.

90 /'((, Aber die menschliche Geschichte
% ) ware niemals so staunenswert
9@/ geworden, wenn nicht ab und
$» zu ein Mensch gesagt hatte: ,,Ha,
das muss doch auch ganz anders
gehen!®.
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Vernetze
dich!

Teste deine kreative
Umsetzung an freundlichen
Kritiker:innen. Ist sie so,

wie du sie erdacht hast

und prasentierst, bereits
durchdacht und
Uberzeugend genug?
Vielleicht bekommst

du Ruckmeldungen, die dir
beim Weiterentwickeln

helfen.
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Mein
Forschungs-
Buddy-
o(/ Beispiel

Sep:
h’/dkrétopia, Sonnenschiog,

Dann schreibe sie hier auf. Du s é
kannst auch vollig neue erfinden, X
indem du sie einfach aus : %
Wortern oder Wortbesftandteilen. 95{9 Sandp
zusammenbastelst. Mische dabei : 7&. urg, Sy
gerne die deutsche Sprache mit : Q‘/r,,/ % (%
anderen, die du kennst. Schau, 6"70', . <s‘/
ich habe hier schon das eine oder JRRTILAAS . o N
andere ausprobiert. Nur sind . K
das naturlich Wortbasteleien .
aus Schildkrétensicht. Ich bin e :
gespannt, wo du dich am liebsten :
hintraumen wiirdest!

.........



4.9 Futures Story

<(gRENTWICKLUNG

Eine Fahigkeit von
Welche Superkraft, Tieren, Pflanzen, Pilzen oder Kleinstlebewesen,
die du noch nicht besitzt, die du gerne hattest? Méchtest du dich
wunschst du dir? ,unsichtbar* machen kénnen, wie ein

Chamaleon? Oder mit anderen Uber ein
naturliches Netzwerk verbunden sein, wie die
Baume? Wurdest du gerne mit Regen oder
Schnee tauschen — und warum? Suche dir

eine Weiterentwicklung fur den menschlichen
Korper oder Geist aus. Eine Evolution, ganz

Denk mal:

Mache dich
schlau!
Sieh dich
um! Welche Lebewesen sind starker,
schneller oder mindestens
genauso schlau wie Menschen?
Welche Fahigkeiten kénnen
Die meisten Menschen halten sich Menschen nur entwickeln, wenn
far die kligsten und fahigsten sie dafur Maschinen benutzen?
Wesen auf dem Planeten. Sie Was haben Menschen erfunden,
fUhlen sich, als hatten sie die um die riesigen Krafte der Natur
Herrschaft Uber die Erde. Diese (Wind, Wellen, Erdbewegungen)
Art und Weise zu denken ist unter Kontrolle zu bringen. Und
nicht neu. Aber ist sie richtig? gelingt ihnen das immer?
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Um deine Figur mit Superkraft moglichst
lebendig und plastisch zu gestalten, kannst
du das folgende Blatt als UnterstUtzung
nehmen. Es stellt dir Fragen zu deiner Figur
und hilft dir, deine Vorstellungen von vielen
unterschiedlichen Seiten konkret werden zu
lassen und weiter zu entwickeln.

Checkliste Figurenentwicklung
Eine plastische Figur entstehen lassen -
Schritt fUr Schritt

Name:

eventuelle Spitznamen:
Wesenstyp (Mensch, Tier, Pflanze, Pilz, ...):
Alter:

Sichtbare Merkmale (GroBe, Form, Farbe, ...):
Besonderheiten im Aussehen:

Verhalten und Gewohnheiten:

Sprache und Sprechweise:

Geschmacker und Vorlieben:

Spezielle Fahigkeiten:

[Y]
-
(0]
j &
(V]
[]
£
(V]
|
=)
Y=
£
=]
©
24

Skizze:

Familie:
Freundeskreis:
Helfer bzw. Verbundete:

Gegner bzw. Feinde:

aeY |




% Vernetze
%é dich!

Lasse die Menschen rund um dich
daran teilhaben und sei gespannt,
welche ,, Zusatzausstattung” sie sich
ausgesucht haben. Wie viele von euch
haben etwas Lebendiges als Vorbild?
Und wie viele haben sich fur etwas
entschieden, was zumindest Menschen
als nicht lebendig empfinden? Wie
wahrscheinlich ist es, dass diese
neuen und besonderen Fahigkeiten
tatsachlich einmal Teil des taglichen
Menschenlebens werden?

<

baCk: e

»
Setze dich (X\\)(\g
dran! ‘n got®

Unter Wasser atmen, durch die Liufte
fliegen, sich mIt Unsichtbaren Und
unhoérbaren Signalen verstandigen...
WaS immer du dir aUSgeSUCht haSt: Zelge' ..............................................................................................................
wie das Leben mit dieser Superkraft
ist. Uberlege dir eine Zeichnung, ein
Rollenspiel, ein Interview — auch hier ist
alles moglich.
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Mein
Forschungs-
Buddy-
Beispiel

Also, ich will mir ein
Wesen ausdenken, das
momentan noch ein
Fantasiewesen ist. Aber
wer weif3, vielleicht wird
so ein Wesen spater
mal tatsachlich moglich
sein. Oder es gibt eine
Maschine dieser Art, die
jemand erfunden hat.
Mir schwebt ein Tier vor,
mit Superkraften. Und
ich denke mir, es konn-
te seine Krafte nUtzen,
um etwas gegen die
Erderwarmung zu tun.
Mir als Schildkrote kann
es zwar gar nicht warm
genug sein, aber ich
weif3, dass viele auf dem
Planeten das anders
sehen. Los geht's!

Name: Hoop (gesprochen: Huup, wie der Reifen)
eventuelle Spitznamen: Schatti, Schirmi, Hooper-Held
Wesenstyp (Mensch, Tier, Pflanze, Pilz, ...): Drache

Alter: unendlich alt und erfahren

Sichtbare Merkmale (GréBe, Form, Farbe, ...):
riesig, schneidig, schneewei3 mit eisblauen Augen

Besonderheiten im Aussehen: sieht auf den ersten
Blick furchteinfloBend aus, ist aber in Wirklichkeit
total lieb

Verhalten und Gewohnheiten: heldenhaft,
gleichzeitig aufmerksam und rucksichtsvoll

Sprache und Sprechweise: spricht keine Sprache,
die wir verstehen, doch manchmal malt er Zeichen
in den Himmel, die wir als Botschaften deuten
kdnnen; merkt von selbst, wann und wo er ge-
braucht wird

Geschmacker und Vorlieben: sich die Sonne
auf die Haut scheinen lassen

Spezielle Fahigkeiten: Wunderwesen, das seine
Flugel gewaltig aufspannen kann wie einen
Schutzschirm und damit die Erde beschattet

Familie: andere umweltschltzende Fantasiewesen Hast du schon eine
X Vorstellung von Hoop?
Freundeskreis: alle und alles auf der Erde Magst du ihn fir mich
sowie der Planet selbst zeichnen?

Helfer bzw. Verblndete: siehe oben

Gegner bzw. Feinde: keine bekannt
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4.10 Futures Story

S <{ERBLICHKEIT
\

Denk mal:

Was wiurde es fur dich
bedeuten, wenn du
ewig leben kéonntest?

Sieh dich
um!

Im Reich der Tiere gibt es eine Qualle,
die als unsterblich gilt. Sie kann sich
aus ihrem eigenen Kdrpermaterial
unendlich oft ,neu erfinden*.
Dadurch lebt sie ewig — aul3er, sie
wird gefressen. Cool! Oder?

56

Keine
Krankheit, kein Unfall, rein gar nichts
kann dir etwas anhaben. Was meinst
du, ware das eine gute Nachricht?
Welche Vorteile hattest du
dadurch? Und was waren maogliche
Nachteile? Wie wlrdest du diese
Unsterblichkeit nutzen konnen und
wollen? Welche Ereignisse wurdest
du gerne miterleben, und wann
kdnnten diese stattfinden?

Mache dich
schlau!

Gibt es andere unsterbliche Lebewesen
auf der Erde? Was macht sie jeweils
so langlebig? Und wie lang ist ein
durchschnittliches Menschenleben?
Suche Menschen, die besonders
alt wurden. Zum Beispiel in Lexika
oder im Guinness-Buch der Rekorde.
Vielleicht verraten sie dort etwas Uber
das Geheimnis ihres Erfolgs.



Setze dich
dran!

Jemand, der unendlich lange zu
leben hat, ist sozusagen ,,ewiger
Zeitzeuge". Blicke nach vorne und
verfasse einige Tagebucheintrage,
die weit und noch weiter in der
Zukunft liegen. Oder unterhalte
dich mit jemmandem in der fernen
Zukunft Uber dein langes, bereits
zurUckliegendes Leben. Nutze die
Form eines Interviews oder eines

Word-Raps.
O@/‘ Kk:
Keine Lebensgeschichte gleicht einer Vernetze n FOrschungS-Feedbac ‘e
zweiten. Und wenn die Leben jeweils dich!

unendlich sind, werden sie gleich

noch einzigartiger. Gestalte aus

deinen Tagebucheintragen oder

Interview- und Word-Rap-Schnipseln

eine Collage — und damit eine Art

.oegehbares Leben”. Und lade

andere ein, auch ihre Erfahrungen

und Erlebnisse zu teilen. Gerade

in der Unterschiedlichkeit liegt ein HOLLA !/

il D7z
groBer Zauber. HeORE (»4‘ Rt
’ ” KQ’L s
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Mein

Forschungs-

Buddy-
Beispiel

Liebes Tagebuch!
Mir war gerade langweilig, also habe ich in dir

geblattert. Und, hoppla, da ist mir gleich
noch langweiliger geworden. Erlebe ich
tatsachlich ein und dasselbe Leben immer
wieder von Neuem? Das hatte ich so gar
nicht auf dem Schirm! Wenn ich schon ewig
lebe, dann will ich, bitteschon, auch ein
wenig Abwechslung haben. Und, wenn's
geht, einen Unterschied machen. Und
darum schreibe ich heute nicht in dich
hinein, was gestern passiert ist (gahn!),
sondern was morgen passiert sein wird. Und
wer weiB3, vielleicht wird meine Vorstellung

dann tatsachlich Wirklichkeit! I

=
Ich fang®€ a

Liebes Tagebuch!

Heute war es extrem aufregend bei mir.
Wenn mich nicht alles tauscht, war ich
sogar eine kleine Heldin! Und das kam
so: Alles hat damit begonnen, dass ich
meine Ubliche Runde geschwommen bin.
Vorbei am Korallenriff (das auch schon
mal bessere Zeiten gesehen hat) und
dann, bei der Oktopus-Héhle, immer mit
der Stromung. Ich war klarerweise nicht
alleine unterwegs. Da waren jede Menge
Fische und Seepferdchen und Krebse und
Krabben ... und wie tblich massenhaft
Menschenmull. Von der Shampooflasche,
die neulich auf dem Segelboot Uber
Bord gegangen ist, Uber die Plastikléffel
und Strohhalme, die es vom Strand
hereingeschwemmt hat, bis hin zu
Sackerln (zu denen man auch , TUte* oder
.Beutel*sagen kann). Ein bisschen gestort
hat mich der Abfall schon immer. Aber ich
war auch froh, dass die Schildkréten ihn
gerne mit etwas Essbarem verwechseln.
Dass sie die Sackerl verschlucken und
nicht mich. Dass das fuir sie nicht gesund
ist, versteht sich von selbst. Doch im
Zweifelsfall schaut eine Qualle eher auf
ihre eigene Gesundheit. Glaube mir, so ein
Sackerl hat mir schon mehr als ein Leben
gerettet!




3ede\’\fa”5 dauerte es nicht lange:

und es kam schon wieder eines dieser
Ungetime in meine Nahe. Ich konnte fuhlen,
wie hungrig es war! Gleichzeitig spurte ich,
dass direkt neben mir eines dieser Sackerin
vor sich hinwaberte. Was also tun? Wie
immer darauf hoffen, dass die Schildkrote
das Plastik frisst und nicht mich? (Wobei

ich naturlich tausendmal qualliger aussehe,
das muss hier auch mal gesagt werden.)
Oder das Sackerl aus dem Weg schaffen

und die Schildkrote retten? Was konnte
schlieBlich schon passieren? Wenn sie nach
mir schnappen warde, wirde ich vielleicht
einen Tentakel verlieren. Aber der wachst

bei mir ja wieder nach! Also habe ich meine
ganze Kraft zusammengenommen und bin
auf das Sackerl zugeschnellt. Und nochmal.
Und nochmal. Und ... nochmal. Bis wir beide
an der Wasseroberflache waren. Puh. Das
war maximal anstrengend. Aber es hat sich
gelohnt. Danach musste ich nur noch auf
eines dieser Meeres-Mullabfuhr-Boote warten
(endlich eine sinnvolle Menschenerfindung) —

und weg war der Dreck.
Wobbeligste Grufe, %

— bis zum nachsten Mal

Deine , Unsterblich®

/OUCh
b =
®kannt afs Turritopsis dohl'l’“‘)




4.11 Futures Story

Was macht fuir dich
ein Leben nach deinen Denk mal:
Vorstellungen aus?

Sieh dich
um!

Wenn man alles aufschreibt,
was man in seinem Leben
noch sehen, erleben usw. will,
wachst daraus mit der Zeit eine
,Bucketlist”: eine Lebenstraum-
oder Wunscherlebnis-Liste. Sie
wird bei keinen zwei Wesen
komplett gleich ausfallen.
Aber es gibt ziemlich sicher
Wunsche, die sich wiederholen.

60

Das ist, wie wenn eine gute
Fee vorbeischaut und sagt: ,Du hast
zehn Wunsche frei!* Wow! Was fur
eine Chance! Aber auch: Was fur eine
Verantwortung. Denn du kénntest
tatsachlich die Welt verandern.

Mache dich
schlau!

Aus welcher Sprache kommt der
Begriff ,,Bucketlist“ und was
bedeutet er? Was ist wohl
besonders haufig auf solchen
Erlebnislisten zu finden?

Und wie unterscheiden sich
Erlebnislisten von Kindern
wohl von Erwachsenenlisten?



Sich daruber

auszutauschen, ist etwas ganz
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Besonderes. Sollte deine Erlebnisliste

also kein Geheimnis sein: Lass andere

Menschen einen Blick darauf werfen
und nimm selbst Anteil an ihren

Traumen. Es gibt bestimmt etwas zu

erfahren!

5
z
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Mein
Forschungs-
Buddy-
Beispiel

A\ d\‘('(')te'-
Bucketlist eine’ cn!

mich mein ganzes Leben lang
in meinem Panzer wohlfuhlen

einmal meine riesigen Verwandten

Zufallig habe ich meine Bucketlist schon
auf Galapagos besuchen

fl)'(-fer‘tig. Wobei, so richtig abgeschlossen
vv|“rd sie wahrscheinlich niemals sein, weil
stgndig etwas Neues dazukommt. Was
m.!ch nun reizt, ist mir vorzustellen, wie es
ware, wenn ich meine Liste mit der einer ...

die exotischen Spezialitaten dort verkosten

Sa.gen'vvir mal ... Eintagsfliege vergleiche. .
Hier ein sehr Ianges, dort ein sehr kurzes es al's ut?er

cLj(i%ebrenr\. Hat ﬁas Einfluss auf die Erlebnisse, Hundertjahrige 'ni ; .

an sich winscht? Guinness-Buch

der Rekorde schaffen

erleben, wie sich
Schnelligkeit anfuhlt

0 .
Q alle Geschichten kennenlernen,
in denen Schildkréten vorkommen

das Rezept fur
,,Schildkrétensuppe“
verschwinden lassen



Hier ist Platz fUr noch eine Bucketlist
Oq)’ (zum Beispiel die Liste einer Maus,
g eines Nashorns, einer Seegurke,

"07\ einer Regenwolke, eines

4 _______ : i Sonnenschirms, eines Waldes,
0 : einer Waschmaschine, ...)
'S
o
&

ell, schnell schlupfen

schn

ja nicht den

Tag vertrédeln
- ratz-fatz
fix die Lieblt_aebens Tausende Eiezggzrr\\
meines
finden
. dabei mé\gl\‘licigz
raschmeint chiedliches We
Spiegelblld lmhten unters itkriegen
ac

Wasser betr

vielleicht den

Sonnenuntergang
erleben




4.12 Futures Story

\’\NGSLO OK
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Wie sieht die
Kleidung aus, die Denk mal:
du morgen tragen
mochtest?
Y 2
{ L ] R =
\ @\J

Sieh dich
um!

Unsere Kleidung erfullt mehrere
Funktionen. Sie ist einerseits ein
Ausrustungsgegenstand, mit dem wir

Uberlege dir zunachst die klimatischen
Bedingungen, in denen deine Kleidung
funktionieren muss. Denke auch an die
Einsatzbereiche, fur die sie geeignet

sein sollte. Du bist hier vollig frei und
kannst dein Wissen mit vielfaltigen Ideen
kombinieren.

Mache dich
schlau!

Welche Art von Kleidung trugen die

64

unsere Korper fit fUrs Hinausgehen
machen (z. B. angepasst an das Wetter
oder unsere Vorhaben fur den Tag).
Andererseits erzahlt sie aber auch einiges
Uber uns: wie wir uns sehen und wie wir
unsere Personlichkeit zum Ausdruck
bringen wollen.

Menschen auf der Erde ganz am Anfang,
als sie begonnen haben, ihre Kérper

zu bedecken? Wie hat sich die Mode in
verschiedenen Teilen der Welt mit der
Zeit gewandelt? Welche Kleidungsstucke
kommen typischerweise in Buchern und
Filmen vor, die in der Zukunft spielen?



Setze dich
dran!

Vernetze
dich!
. o k)
Wie haben andere Designer:innen 5’/,:)
ihre Aufgabe umgesetzt? Lassen D

sich alle Entwurfe in einem Stilbuch
zusammenfassen? Oder wie ware es e
mit einer Prasentation im Stil einer €dback.
Modeschau? Jede Menge Applaus

naturlich inklusive!

eyl HOLLA

Vielleicht hast du schon einmal gesehen, wie
Modedesigner:innen ihre Entwurfe gestalten:
Oft zeigen sie sie anhand gezeichneter Figuren,
bevor die Designs genaht und vorgeflhrt
werden. Vielleicht hast du aber auch Lust,
deinen Schrank zu durchforsten und deine
Kleidungssticke komplett neu zu kombinieren.
Oder du organisierst dir aussortierte Stucke und
schneidest, nahst, klebst und kombinierst mit
anderen Materialien? Es ist dein Atelier!
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Welchem der g™ . o

Wiirdest dY

Was ware deine Wunschliste
oder ein spezieller Auftrag,
den du dem Wesen
mitgeben wlrdest? ,Mein
Zukunftswunsch ist:..."

Jedoch: Wie wurde dein

Wunsch das Leben anderer
Wesen mitverandern?
Was bedeutet, Fortschritt
zu denken und welche
moralische Verantwortung
erwachst daraus?

........ ou W"s

Yef\-‘\ winety h fo’?



4.13 Futures Story
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Denk mal:

Welche Zutaten AL'JBe.rdem solltgst du dir Uberlegen,
wie viel du von jeder Zutat brauchst.
Halte beim Uberlegen gerne auch
fest, was ganz bestimmt nicht

in dein Zukunftsrezept darf. Du
kannst selbstverstandlich auch an
eine Gebrauchsanweisung denken,
wenn du mit Rezepten nicht so viel
anfangen kannst.

braucht es fur eine
Zukunft, die allen
schmeckt?

Mache dich
schlau!
Sieh dich
um!
Welche Zutaten flr eine gelingende
Wenn wir von der Zukunft sprechen, ist Zukunft werden immer wieder genannt?
oft von einer ,gelingenden Zukunft* Und welche fallen dir dartber hinaus
die Rede. Damit ist ein Morgen gemeint, noch ein? Denke dabei an deine eigene
das méglichst viele Wiinsche und Lebenssituation heute —und daran, was
Bedurfnisse berticksichtigt. Nur sind diese du fir morgen noch vorhast. Du kannst
oft so unterschiedlich wie Geschmacker aber auch versuchen herauszufinden, was
verschieden sind. Und es braucht gerade andere fUr ein gutes Leben brauchen.
richtig viel von jeder einzelnen ,Grundzutat”, SCh"?B|'Ch soll dein Zukunftsrezept
damit das Zukunftsrezept auch gelingt. moglichst allen Freude machen. Wenn

nicht sogar dem ganzen Planeten!
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Setze dich
dran!

A"an nehme .. Jetzt geht es darum, dein
Erfolgsrezept fur eine gelingende Zukunft so
darzustellen, dass andere es ,nachkochen*
kdnnen. Oder deine Gebrauchsanweisung
Schritt fUr Schritt so anzulegen, dass andere
ihr folgen kénnen. Zum Aufzeichnen deiner
Gedanken ist ein geschriebener Text genauso
geeignet wie eine Anleitung mit Bildern, ein
Video, eine Infografik oder ...

FOrschungs'

Mehrere Gebrauchs-
anweisungen ein Handbuch.
Beides sind Nachschlagewerke,
in denen man sich nicht nur
Anleitungen holen kann, sondern
auch ldeen. Je mehr, desto besser!
Steuere dein Rezept oder deine
Gebrauchsausweisung zu einer
Sammlung bei! Du wirst staunen,
wie vielfaltig diese durch das Zusam-
menwirken von mehreren klugen
Képfen und neugierigen Nasen wird.

Feedback:
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Denk mal:

hast du fur das
Morgen?

Was fur eine Vision

Sieh dich

Fenster in Wohnungen oder Hausern sind

70

wie Tore zur Welt. Was wir durch sie sehen,
bezeichnen wir gerne als ,,Ausblick” oder
LJAussicht”. Eine Aussicht kann schon sein,
etwa auf eine weite Landschaft oder auf
eine Sehenswurdigkeit. Sie kann aber auch
weniger schon sein und unseren Blick

auf etwas lenken, das wir nicht so gerne
sehen. In Verbindung mit der Zukunft spricht
man auch von Aussichten. Nicht im direkten
Sinn, sondern im Ubertragenen. Von guten
Aussichten, schlechten Aussichten. Sonnig
oder trub. Strahlend oder dunkel.

um!

e

Mache dich
schlau!

Einen komplett weiBen Ausblick
schaffen und dann von null auf hundert
lostraumen. Welche Art von Aussicht
wurde dir gefallen? Was wurdest du
brauchen, damit du dich rundum
wohlfuhlst? Und was wulrde der
Umgebung rund um das Gebaude gut
tun, in dem sich das Fenster befindet?

Stelle dich zum nachstgelegenen Fenster.
Das kann bei dir zu Hause sein oder in
der Schule. Was weif3t du schon Uber die
Aussicht dort? Und was weif3t du, was sich
fraher vor diesem Fenster befunden hat?
Gibt es Fotos, die du kennst? Erzahlungen?
Wo kénntest du nachschauen, wen
kdnntest du fragen? Ist die Aussicht
von fruher besser als die von heute? So
gut, dass du gerne zu ihr zuruckkehren
wurdest? Oder wurdest du dir eine ganz
neue Aussicht winschen?



.
*J

Gestalte deine Beschreibung der
neuen Aussicht zum Beispiel als
Tondokument, indem du sie in ein
Handy oder Tablet sprichst. Nutze
dafur zum Beispiel eine ,Sprach-
memo“-Funktion. Selbstverstand-
lich kannst du deine Visionen auch
niederschreiben oder in Bilder
fassen. Oder du nutzt die Colla-
ge-Technik und baust dir aus be-
stehenden Fotos oder aus Zeitungs-
und Zeitschriftenmaterial eine
Aussicht nach deinem Geschmack.

Setze dich
dran!

el HOLLA |

Vernetze

dich!

In deiner Vision liegt viel von deinen

persénlichen Vorstellungen und
Sehnsuchten. Du musst sie nicht mit
anderen teilen, aber du kannst. Wenn
du es tust, wird sie zur Inspiration,
und Inspiration ist eine gute Sache. Je
mehr Energie namlich in etwas fliel3t,
von moglichst vielen Seiten, desto
lebendiger und wirklicher wird es.
Aus der Idee, die in einem einzelnen
Kopf entstanden ist, wird ein Funken,
der auf andere Uberspringt und dort
weitergluht. Und aus vielen Funken
kann bekanntlich etwas GroReres und
Machtigeres entstehen.

& °rschungs-FeedbaCk,

71



Mein
Forschungs-
Buddy-
Beispiel

Weil mir gerade total dichterisch
zumute ist, probiere ich es
mit ein bisschen Zukiunfte-
Poesie. Ich kann mich nur nicht
entscheiden, ob ich ein Elfchen
verfasse oder etwas, das sich
reimt wie ein Lied. Oder ob ich
von einem Wort ausgehend
dichte, das mir gut gefallt.

“q eien! ..
%h/ -o'\C“‘e‘
s are

> 1o, \e
" o Obijere einfac® @

Beton
war gestern
<o traurig grau

Mein . _
Elfchen heute ist hier Wiese

kunterbunt

' ¥
"ll"

[ O
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Mein Gedicht,
das von einem
Wort ausgeht

2um Fenster schaue jch raus.

Um mich herum wdchst eine Wiese.

Kein pisschen Beton mehr zu sehen.

perall summt und prummt €s.
N atirlich gefallt mir 4as und wie!
rei fuhle ich mich und fréhlich.

Tatsdchh‘ch konnte ich die welt umarmen.

Ernsthcn‘t!

(Akrost'\chon)

Ak Sder
krostiChOn

Dein
Reim...
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4.15 Futures Story

“e FUr welche Art von
Helferlein wilrdest du deine Mittel
Wo und wie kann uns einsetzen? Gibt es Ablaufe, die
Robotik zu einer guten Denk mal du einfacher machen mochtest?
Zukunft verhelfen?

Probleme, die du aus der Welt raumen
mochtest? Oder konnte die Welt, ganz
im Gegenteil, einfach mehr (Roboter-)
Spaf vertragen? Wahle frei, in welche
Richtung du entwickeln willst und starte
mit der Planung.

Mache dich
schlau!
Sieh dich
um!
Nicht immer in der Geschichte waren
Die Beziehung zwischen Menschen und Erfindungen und Entwicklungen

Maschinen war schon immer mit Fragen willkommen. Maschinen, die wir
verbunden. Wo lassen wir uns helfen, was heute ganz selbstverstandlich nutzen,
geben wir gerne an ein Helferlein ab? Und haben anfangs Angst gemacht, ja
wo behalten wir lieber selber die Kontrolle? sogar als ,Teufelszeug” gegolten. Ein
In Verbindung mit der Zukunft gibt es eindrucksvolles Beispiel dafur waren
Sorgen, dass Technologie so machtig die ersten Dampflokomotiven. Wie
werden konnte, dass wir Menschen sie sieht das im Bereich der Robotik aus?
nicht mehr beherrschen kénnen. Seit wann gibt es Roboter und wofur

werden sie aktuell eingesetzt?
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Setze dich
dran!

Damit aus deiner Vorstellung Roboterrealitat
wird, braucht es Unterlagen, die deine
Erfindung so detailreich wie moglich
darstellen. Gezeichnete Plane, gebaute
Modelle, Animationen —was immer dir
geeignet erscheint. Stelle deine Einfalle
so dar, dass man sie nachvollziehen kann.
Auch eine Beschreibung ist dafur geeignet.
Denn Buchstaben kénnen genauso Bilder
vor Augen entstehen lassen.

Vernetze
dich!

Einfacher? Sicherer? Geslinder? Schneller? SpaBiger?

o In welche Richtung und fur welche Aufgaben auch immer

... Dein ot du deinen Roboter entwickelt hast: Erzahle davon! Und lerne
moglichst viele andere Robotik-ldeen aus deinem Umfeld
kennen. Uberlegt, ob die neu geschaffenen Helferleins

......................................................................................................................................... miteinander gut auskommen wiirden. Oder wiirde es

Situationen geben, bei denen sie sich gegenseitig im Wege

stehen? Wie sahe es mit der Verteilung von Kraft oder Macht

aus, wenn all diese Roboter real wlrden?

OLLA !
_________________________________________________________________________________________________________________________________________ & ’
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4.16 Futures Story

KENSPIEL
oAN
A2

Was, wenn in Zukunft
das (heute) Unmagliche
maoglich ware?

Denk mal

Sieh dich
um!

Sich den Kopf Uber kniffelige
Fragen zu zerbrechen, bringt
die Menschheit weiter.

So Manches, was man in
vergangenen Zeiten far
unmoglich gehalten hat, ist
heute zumindest vorstellbar
oder tatsachlich schon moglich.
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Mache dich
schlau!

Was sind die Fragen, die uns

heute beschaftigen? Es sind sehr
unterschiedliche, und die Nachrichten
sind voll davon. Und neben den heute
drangenden Problemen gibt es auch

noch all die Aufgaben, die wir seit Menschengedenken zu
[6sen versuchen. Und jene, die dir als Person wichtig sind.
Sammle die wichtigsten davon in einem Spieleraster, wie
in der Abbildung auf dieser Seite. Hier sind ein paar Felder
bereits ausgefullt, damit du eine Vorstellung bekommst.

%

anst das Raster klarerweise auch komplett selbst
bestimmen. Uberlege dir, welche der notierten Fragen
grundsatzlich zu [6sen sind. Wie viel Zeit kann es noch bis
zur Losung dauern? Und was brauchte es, damit das, was
heute unmaglich erscheint, méglich wird?



So
gelangst du von dem, was
heute noch unmaoglich er-
scheint, zu den Méglichkeiten
von morgen und Ubermor-
gen. Vermutlich wird trotz
allem eine Frage, eine Auf-
gabe oder ein Problem Ubrig-
bleiben, von dem du dir nicht
vorstellen kannst, wie es zu
[6sen ware. Kringle dir genau
diese ,Unmaoglichkeit” ein
und atme tief durch. Denn
jetzt darf deine Fantasie
Ubernehmen. Gibt es nicht
doch einen Weg in die richti-
ge Richtung? Einen komplett
unwahrscheinlichen, véllig
unlogischen, ganz und gar
verrickten Weg? Dann
nimm ihn unbedingt!

Spring ins Ungewisse —
und schau, was passiert!

Setze dich
dran!

Nimm alles, was dir auf deinem

gedanklichen Weg in Richtung
Zukunft entgegengekommen ist,
und mach daraus ein Poster der
,Moglichen Unmaéglichkeiten®.
Du kannst schreiben, zeichnen,
malen, kleben oder das Poster
kurzerhand in Comic-Panels
unterteilen und deinen Weg

von A bis Z erzahlen. Vollig

frei, ungestim und ohne zu
bewerten, ob es logisch ist oder
nicht. SchlieBlich handelt es sich
hier um die Abbildung deines
Zukunftstraums.

Vernetze
dich!

)'Mdglichen un®

. \-\C\qkeiten“

Dein Poster macht sich sicher
groBartig an einer noch freien Wand.
Du wirst sehen, es wird innerhalb kur-
zester Zeit Gesellschaft bekommen.
Durch neue, vielleicht moglichere,
vielleicht aber auch noch viel
unmoglichere Zukunftstraume! Bei
einem gemeinsamen Gallery-Walk
konnt ihr euch daruber austauschen.

ey !
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4.17 Futures Story

STADT
‘,\SCH
N\) Denk mal:

Welche Vorstellungen
hast du von (d)einer
idealen Stadt?

Sieh dich
um!

Mache dich

schlau!
Wie gefallt dir die Stadt, in der du zu Hause

bist? Ist es deine Wunschstadt — oder dein
Wunschort? Bist du mit allem zufrieden oder
gibt es Bereiche, wo du am liebsten eingreifen
und etwas verbessern mochtest?

80

Du gehst von Haus zu Haus,
von Straf3e zu Strale, ringelst ein,
kreuzt an, hinterlasst Hinweise auf
den Wanden und auf dem Boden.
Naturlich kannst und sollst du auch
markieren, was bereits zu deiner
Zufriedenheit ist.

Was passiert bereits an positiver
Veranderung in deiner Stadt oder
deiner Ortschaft? Wer setzt sich fUr das
ein, was dir wichtig ist? Und wo hat

sich in letzter Zeit etwas verandert?

Bist du damit zufrieden oder kdnnte es
fur eine gute Zukunft ruhig noch mehr
Veranderung sein?



Setze dich
dran!

Sammle deine Verbesserungs-
vorschlage in einer Liste und
Uberlege dir dabei, wie du sie
sortieren kannst. Was erscheint dir
am dringendsten? Und wie lassen
sich die Vorstellungen kurz und
mitreiBend formulieren? Denke an
Spruchbander und Schilder, wie man
sie auf Demos verwendet! Versuche,
deine drei wichtigsten Anliegen her-
auszufiltern und verpacke sie in Bot-
schaften, die andere aufwecken.

el HOLLA |

Lass sie wachsen, indem
du andere Menschen um dich
versammelst, die etwas zu sagen
haben. Egal ob im Klassenzimmer
oder im Wohnzimmer: Probier(t)
in einem geschutzten Raum aus,
welche Wirkung es hat, wenn sich
viele Botschaften an einem Ort
zusammenfinden. Vergleicht eure
Wunschstadt-Vorstellungen! Was
sind die Gemeinsamkeiten?
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Mein
Forschungs-
Buddy-
Beispiel

Weil3t du was? Wahrend du Uber
deine Wunschstadt nach-
denkst, wandle ich diese Auf-
gabe ein wenig fur mich ab.
Das darfst du naturlich auch
machen, jederzeit und mit allen
Aufgaben. Ist ja klar! Jedenfalls
werde ich Uber eine Wunsch-
schule nachdenken. Auf die
Idee hast du mich gebracht.
Danke dafur!

Je nachdem, worauf ich
gerade Lust habe, kann ich
aus mir herausgehen und mit
anderen in Kontakt kommen.
Ich kann mich aber auch in
mich zuruckziehen und in

Meine Wunschschule hat eine Ruhe Uber etwas nachdenken.
Tar, die immer offensteht. Und In einem weiteren Raum kann
wenn ich dort hindurchspaziere, ich etwas selbst herausfinden,
erwartet mich nicht nur ein und in wieder einem anderen
Klassenzimmer, das sozusagen ist jemand fur mich da, um mir
mein fixes schulisches Zuhause davon zu erzahlen. Manche
ist. Ich finde dort auch viele dieser Raume sind ganz still,
andere Raume, die ich jederzeit in anderen herrscht Trubel ...
nutzen kann. Und in jedem und ich gehe dorthin, wo es
dieser Raume steht eine andere mir gerade fur mich passend

Aktivitat auf dem Programm. erscheint.






4.18 Futures Story

Was ware, wenn es
morgen nur gute Neuigkeiten
zUu berichten gabe?

Denk mal

Sieh dich
um!

In Nachrichtensendungen, Zeitungen
und Meldungen im Internet steckt viel
Negatives. Wenn es um das Heute und
das Morgen geht, sind gute Neuigkeiten
eher selten. Viel mehr ist von Gefahren,
Angsten und Beflrchtungen die Rede.

84

Mache dich
schlau!

Lassen sich bereits fur heute gute
Nachrichten finden? Vorhaben,
die gelungen sind? Uberraschende
Glucksfalle? Bestimmte Internetseiten
wie www.goodnews.eu sammeln
solche positiven Meldungen und sind
eine gute Inspiration.

Doch in deiner Vor-
stellung kannst du dir unbegrenzt
Neuigkeiten einfallen lassen. Auch fur
Bereiche, in denen (noch) nichts Posi-
tives zu vermelden ist. Welche guten
Neuigkeiten aus der Zukunft konnten
in der Welt von heute Hoffnung schaf-
fen? Mache ein Brainstorming und
schreibe Meldungen auf, die du gerne
aus der Zukunft horen, lesen oder se-
hen mochtest.



Vernetze
dich!

Viele Sendungen ergeben gemeinsam
ein Programm. Je mehr von euch
Nachrichtenmacher:iinnen sich zu-
sammenfinden, desto hoffnungsvoller
wird es. Ware es nicht schén, wenn ihr
immer wieder auf diesem ,Kanal“ sen-
den wurdet? Die Welt von heute kann
gute Nachrichten von morgen gebrau-
chen! Naturlich in méglichst vielen
unterschiedlichen Sprachen. Ob mit
Wortern oder Zeichen oder Gesten ...

ey !

Setze dich
dran!

Bestimmt hast du eine ganze
Menge guter Zukunfts-
nachrichten gesammelt. Hochste
Zeit, um aus den erfreulichsten
eine Nachrichtensendung zu
machen. Lasse dir einen Titel far
deine Sendung einfallen und setze
sie nach deinen Vorstellungen um:
als Nachrichtenblock im Radio, als
Fernseh- bzw. Streaming-

Beitrag oder als Podcast mit

A % ~ Zukunftsnachrichten.
'0. 0%

e
‘? e T PPN .
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4.19 Futures Story

\\IQQSALSPRACHE
oW

Wie kdnnte eine

gemeinsame Verstandigung
gelingen?

Denk mal

Sieh dich
um!

Wir wissen schon recht viel daruber, auf
welche Arten und Weisen weltweit
kommuniziert wird. In menschlichen
Kulturen gibt es verschiedene Sprachen,
und die Tier-, Pflanzen- und Pilzwelt nutzt
wieder eigene Maéglichkeiten, um sich zu
verbinden und zu verstandigen.

86

Sie haben sich nach und
nach, oft Uber einen langen Zeitraum
herausgebildet. In der Fantasie kann eine
solche Entwicklung viel schneller gehen.
Angenommen, du wurdest eine solche
Universalsprache von Grund auf neu
erfinden. Mit welchem Material wlrdest du

|losstarten?

Mache dich

schlau!

Welche Ideen gab es bereits fur die

Schaffung einer Sprache, die von allen
Menschen auf der Erde verstanden wird?
Welche Moglichkeiten fallen dir ein, um
sich ohne Worte mitzuteilen? Zeichen,
Signale, Laute, Gesten, Bewegungen,
Geruche..? Was davon wird in der Natur
bereits genutzt? Und kommunizieren
Steine, Maschinen usw. auch miteinander?



Setze dich
dran!

Uberlege dir drei bis funf ganz konkrete
Anlasse, bei denen deine neu
erfundene Sprache Verstandigung
herstellen soll. Vielleicht mdchtest du
mit einer BegruBung starten und von
dort aus weiterentwickeln? Wie wurde
man sich bedanken? Sich gemeinsam
freuen? Sich gegenseitig trosten?
Halte deine Erkenntnisse mit einem
Medium fest, das sich gut dafur eignet:
Schreibe oder nimm sie auf, zeichne
sie oder forme sie.

!
S
ge)
o)
o
v
)
o))
c
Vernetze 2
. 3]
dich! g
&
Damit eine Sprache lebendig wird, muss sie verwendet - sozusagen Q

in die Tat umgesetzt - werden. Gehe mit anderen in den Austausch:

Vergleicht, wer von euch mit welchem Material gearbeitet hat und

wie unterschiedlich die Ergebnisse geworden sind. Gibt es getanzte

Sprachen? Beruhrungssprachen? Wie einfach oder kompliziert sind HOLLA /

die neu erfundenen Sprachen zu erlernen? ’
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Denk mal

Wie lasst sich
die Zukunft beschreiben,
der du entgegengehst?
Sieh dich
um!

4.20 Futures Story

RN

In der deutschen Sprache malt
man sich die Zukunft mal rosig
aus, mal schwarz. Man kann eine
grof3e Zukunft vor sich haben

einen Seite die Hoffnung, auf der
anderen die Hoffnungslosigkeit.

Auf der einen Seite die Utopie,
auf der anderen die Dystopie.
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oder gar keine Zukunft. Auf der
Paradies oder Katastrophe. Und
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Mein

90

Forschungs-
Buddy-
Beispiel
. 1. a
e Ich e \Ch

Ich stelle mir vor, ich bin unterwegs in die

Stadt der Winsche. Mein Ziel liegt nicht
wirklich weit weg. Wenn ich nur immer

in Richtung Zukunft gehe, schaffe ich es
locker zu Fuf3. Bevor ich aufgebrochen
bin, habe ich mir ganz genau Uberlegt,
was ich auf dieser Reise brauche und

was ich getrost zu Hause lassen kann. Mit
dabei habe ich also einen Koffer voller
Vorstellungen und eine Tasche voller
Moglichkeiten. Eine groRe Portion Mut
habe ich so verstaut, dass er jederzeit
griffoereit ist. Und meine Freude trage ich
offen vor mir her. Man kann sie mir direkt
ansehen. Da ist einerseits meine rosa Brille,
die mir alles von seiner schénsten und
besten Seite zeigt. Und da ist andererseits
mein Panzer, der mich heute ganz
besonders leuchten lasst. So musst ihr
Menschenkinder euch fuhlen, wenn ihr
euer Lieblings-T-Shirt anhabt. Rundum
wohl in eurer Haut!

S . . iere:
© vor mich hin spaZ'

bereits ein Schild auftauchen. Es strahlt mir

richtig entgegen, in Rot und Gelb und
Orange. ,Herzlich willkommen!*, lese ich.
JHier werden Wunsche wahr!“ Ich bleibe
kurz stehen und wuhle in meinem Koffer
voller Vorstellungen. Die Tasche voller
Moglichkeiten bleibt erst einmal zu, die
brauche ich vielleicht spater noch. Welche
Art von Stadt wunsche ich mir eigentlich?
Und was soll in dieser Stadt womoglich
anders sein als in den Stadten, die ich
bereits kenne? Es gibt so Vieles, was ich
mir vorstellen kénnte ... Doch womit fange
ich an? Das sollte ich mir gut Uberlegen.




Ich lege also eine Rast ein und ziehe
mich in meinen Panzer zurlck. Das ist
der zweitbeste Ort der Welt, um in aller
Ruhe nachzudenken. (Der beste ist — was
auch sonst — unser Futures Stories Lab.)
Jedenfalls, wie ich so in mich gehe,
kommt mir auf einmal ein Gedanke:

Was ware, wenn in der Stadt der Winsche
alle mitbestimmen durften? Egal, ob
Tier oder Mensch oder Pflanze oder
Pilz oder Berg oder Fluss? Alle hatten
dieselben Rechte und waren somit gleich,
obwohl sie so verschieden sind. Was Halt,
wulrde das bedeuten? FUr wen wurde bevor ich mich
sich etwas andern? Und fanden das alle hier vertiefe ...
gleichermafBen gut? Oder gabe es
auch Wesen, die etwas dagegen
hatten? Kénnte man sich dann
jemals auf etwas einigen?
Mit Abstimmen, vielleicht?

Vielleicht hast du ja Lust,
in die Stadt der Wiinsche
vorauszugehen? Und die
Geschichte, die ich begonnen
habe, weiterzuerzahlen?

91



<

Und wie es jetzt
weitergehen kénnte ...

perV
G\

 yon Heli

@
Q>
N

cne®
uns™

gesc

X.
na
hafft (und geschaﬁen"\

Das war ein groBartiges Gemeinsam
mit dir. Ich hatte schon fast vergessen,
wie schon es ist, im Team Uber
Zukunftefragen zu grubeln und
Gedankenexperimente durchzuflUhren.
Wie ist es fur dich gelaufen? Hattest du
hoffentlich genauso Freude daran wie
ich? Was war deine allerliebste Aufgabe
oder Anregung? Hach, ich weif3, ich bin
schrecklich neugierig ...

Darum interessiert mich naturlich auch,

welchen Weg du meistens durchs Lab
gegangen bist. Vielleicht hast du Lust,
deine gewohnte Tour auf dem Plan

fUr mich einzuzeichnen. EXPLORE,
RESEARCH, CRAFT,

Oder ganz anders?

WELCOME T0...
THE

FUTURES
LITERACY

PROBABLE
POSSIBLE

EXPERIENCE

]

2]
IMAGINATION

acTion  EMOTION

&
:
P °©

ANY THING
GoES

CREATWITY

& " T
1S [VERYTHING

il 1|




% -ﬂ"\ -
So oder so, jetzt wird es offiziell. "”“"““”“‘*“"‘“"‘"‘"“‘&Wm 5:* B\ @"”} ‘;Wﬁ‘w"‘“’m"“‘w“' 5;;” *"?
Ich darf dir, selbstverstandlich auch S, 1 ‘ww.@,,w w3 & R————
im Namen von Albert und allen t S”"“W"‘““"“‘M’é T at® s romr s
anderen Forscher:iinnen, hier ... > . ) I 5
dein Diplom Uberreichen. Du £ T—— R a————
brauchst nur noch deinen Namen ;;
und das Datum einzutragen. ? yl H \
g ey- fo .
;x § W Ila.’ Heufe\‘a ; f-;
§ Hiermit wird bestatigt, dass du, §
spe\’ Ahem g
"Che ;i
Das ist immer wieder ein besonderer ° °
Moment flr mich und mindestens ein |
S?hllc.:lkrotentranchen wert.. Ich finde es j als Zuktnftegestalter:in im
pamhch total zaube.rhaft, wie viel Zukunft - Futures Stories Lab
|n”euch Merjschenklnc.zlern.steckt. Also, .,% gewerkt und gewirkt hast.
hore bitte nicht auf mit deinen Futures ] Du bist mit deinem klugen Kopf und deiner
Stories. Finde dir eigene AUanb?” und % neugierigen Nase groBartig ideenspaziert
Anregung'en. gnd mache We'ter{ |m||'ner g und hast alle méglichen und unmoglichen
weiter. Spintisiere, fabuliere, kreiere! ¥ Gedankenexperimente durchgefahrt.

Springe und tanze und singe und lache! -
Wandere und wundere dich! Finde und
erfinde! Sei einfach du selbst. Dann fugt
sich der Rest von alleine.

Durch dich sind die Futures Stories
ein ordentliches Stlick fantastisc\qe‘ geworden.

—

Dieses Diplom sichert dir auf ewig
einen Ehrenplatz in Heli's Hall of Futures.

Und solltest du mich spater nochmal §

prauchen: Kemg Sorge, ich bIe'lbe hier, § % Futures Stories Lab, am
im Futures Stories Lab. Irgendjemand § OOO
sollte sich schlieBlich um all die ; G @ittt « O
ZukUnftegestalteriinnen kimmern, die ’ £ Gezeichnet :
das Lab noch nicht kennen. Du kannst & Y W P
jederzeit durch die Tur hindurchspazieren g 2 %
und hereinkommen. Ich freue mich auf 5 ‘ — I ]
dich! Auch in den Zukiinften!
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Deine Lab-Kollegin ~‘ i o X . - Nt v
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hier falten
hier falten L_

.Awo Welche Farbe
S, haben deine
Zuklinfte?
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Meinem panzer aus ...
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Dieses Arbeitsbuch - dein ,,Workbook* -
ist wie eine Tur, die dich gedanklich
in die Zukunft fuihrt. Im Futures Stories Lab

kannst du nach Herzenslust

gedankenwandeln und ideenspazieren.
Mit dabei und stets mit Rat und Tat zur Stelle
ist Schildkrote Heli, dein Forschungs-Buddy.






